














1일차
(온라인)

- 기술트렌드, Visual Odometry, Vusual SLAM, 

SfM(Structure from Motion)

- Feature detection/matching/tracking

- System config, DGPS, INS와 비교

- Mapping

2일차
(온라인) - Open Source SLAM 알고리즘

- FAST (Features from Accelerated Segment 

Test)

- ORB (Oriented FAST and Rotated Brief)

- Graph Optimization, Loop Closure Detection

3일차
(오프라
인)

- Waffle Pi 장착 주행 실습

- Mapping

- Real-time tracking

- Visual-inertial fusion

4일차
(오프라
인)

- Navigation performance optimization

- Multiple SLAM (Map-Merge)

- Error propagation

- Collaborative Visual SLAM

- Real-time Deep Learning Multi-view SLAM

자율주행자동차, 로봇, 드론, AR/VR, 메타버스 등에 향후 저가격 대물량으로 적용 가능성이 높은 카메라 기반의
위치측정 및 지도작성(V-SLAM: Simultaneous Localization and Mapping)의 기술트렌드를 이해하고 실습을
통해서 V-SLAM 기초를 이해할 수 있습니다.

실습내용
- Waffle Pi 장착 주행 실습

- Navigation performance optimization

실습환경 ㅇ Nvidia Xavier/Nano, RealSense, ZED, TurtleBot3 Waffle Pi

사전
요구지식

ㅇ Linux 및 C언어

교육의
특‧장점

ㅇV-SLAM 알고리즘에 관한 이해

ㅇWaffle Pi 탑재 실습을 통한 V-SLAM 성능 최적화 방법 이해



1일차
(온라인)

소프트웨어 프로세스 품질과

A-SPICE주요 컨셉 이해

- 프로세스 및 프로세스 모델

- A-SPICE 소개

- Process Capability Level 소개

- Management Process Group

2일차
(온라인) A-SPICE 프로세스 모델 이해

- System Engineering Process Group

- Software Engineering Process Group

- Supporting Process Group

- Acquisition Process Group

자동차와 같은 복잡한 시스템에서 소프트웨어가 차지하는 비중이 점점 더 높아짐에 따라 제품의 품질을 보증하기 위해
프로세스 준수에 대한 중요성이 강조되고 있습니다. 특히, 유럽의 Audi, BMW, Volkswagen과 같은 업체에서는
Automotive SPICE를 요구하고 있습니다. 현재 A-SPICE는 자동차 소프트웨어 개발 조직의 역량을 평가하는 위해
널리 활용되고 있습니다. 이에 본 교육 과정은 자동차 소프트웨어의 프로세스 품질과 A-SPICE 프로세스 모델에 대해
이해 할 수 있습니다.

실습내용 - 자동차 소프트웨어 개발 및 A-SPICE 이해

실습환경 ㅇ PC 또는 노트북

사전

요구지식
ㅇ 자동차 SW에 대한 지식

교육의

특‧장점

ㅇ프로세스의 개념 이해 및 중요성 인식

ㅇA-SPICE의 주요 컨셉과 관련 용어 이해

ㅇA-SPICE 프로세스 참조 모델의 구성 이해

ㅇA-SPICE 프로세스 레벨 별 특징과 체크 포인트 이해

ㅇA-SPICE 기반의 소프트웨어 프로세스 품질 확보 방안 이해



1일차
ㅇ Docker 컨테이너의 이해

ㅇ Docker 구조

ㅇ 클라우드와 가상화 기술의 이해

ㅇ virtual machine과 container

ㅇ Container를 위한 리눅스 기반 기술

ㅇ Docker container 설치

ㅇ Docker 구조

ㅇ Docker container 실행과 운영

2일차
ㅇ Docker Network

ㅇ Docker Image

ㅇ Docker Network 구조

ㅇ Bridge, docker0, veth 이해와 실습

ㅇ Dockerfile 문법이해

ㅇ Dockerfile을 통한 이미지 생성

ㅇ Docker Hub 사용법

3일차
ㅇ Docker compose

ㅇ Kubernetes 구조

ㅇ Docker compose 설치

ㅇ 코드를 통한 container 관리 실습

ㅇ Kubernetes Cluster의 운영 환경 이해

ㅇ Kubernetes 설치와 구성

ㅇ Kubernetes daemon 구조 이해

4일차
ㅇ Kubernetes Object와 Contoller

ㅇ Service / Ingress / Volume

ㅇ Pod 구성하기

ㅇ ReplicaSets 이해와 실습

ㅇ Deployment 이해와 실습

ㅇ ClusterIP, NodePort, LoadBalancer

ㅇ Ingress 이해와 실습

ㅇ Volume과 스토리지

미래형자동차 분야 데이터 및 클라우드 활용, 응용을 위해 필요한 교육과정으로 Docker를 활용한 컨테이너 구성과
배포, Kubernetes를 활용한 서비스 관리 전반에 대한 학습하고 실습할 수 있습니다.

실습내용

ㅇ Docker 컨테이너
- Docker 컨테이너 관리와 이미지 사용
- Docker 이미지 구성하기
- 이미지 배포 및 공개하기
- 컨테이너에 서비스 구성하기
- 컨테이너와 데이터 공유하기
ㅇ Kubernetes
- Kubernetes Object와 Controller 
- 네트워크 (Service, Kube-proxy, Ingress)
- Volume 과 스토리지

실습환경
ㅇ 클라우드 기반의 실습환경
ㅇ 리눅스 가상화 환경

사전
요구지식

ㅇ 리눅스 기본 개념과 이해
ㅇ 인프라 및 클라우드 기본 개념과 이해

교육의
특‧장점

ㅇDocker를 활용한 컨테이너 활용과 실습훈련
ㅇ Kubernetes를 활용한 관리 기술 이해와 실습훈련


